FORMACAO PARA A ANIMAGAO CIENTIFICA DE
JOVENS

Mario Freire (%)

Co-Fundador e animador do Clube de Biologia e Geologia serra
de S. Mamede, Professor do Instituto Politécnico de Portalegre

21



Introdugao

A expressao “animagdo cientifica” inclui, de uma maneira
explicita, os conceitos de “animagao” e de “ciéncia” e, de uma
maneira implicita, que nao significa, necessariamente, menor
importancia, o de “tempo livre”.

Se os dois primeiros conceitos nao necessitam, por
suficientemente evidentes, de serem justificados na inclusao
que se estabeleceu, ja o de “tempo livre” talvez necessite
dessa justificagdo. Na verdade, ele pode constituir uma condicao
de relevo para o exercicio de qualquer tipo de animagao, no
sentido que se da a esta no presente trabalho.

No estudo que ira desenvolver-se, tentar-se-a uma abordagem
destes trés conceitos, tendo em conta a interagao que entre
eles existe e tomando como principais referéncias quer uma
experiéncia vivida ja ha alguns anos como animador, em
tempos livres, junto dos jovens, quer uma reflexao que a
mesma tem proporcionado.

1 - A Animacgao e os Jovens

1.1 - Um breve olhar sobre o comportamento juvenil

Se os destinatarios imediatos do tipo-de animagao que estamos
a tratar sao os jovens, talvez uma caracterizagao, ainda que
sumaria, deste periodo do desenvolvimento humano possa
ajudar a precisar quer os objectivos da animagao juvenil, quer
as metodologias que mais servem esses mesmos objectivos.
O termo “juventude” tem um significado pouco preciso, variando
de autor para autor e de pais para pais o conteudo que lhe é
atribuido. De uma maneira geral, ele refere caracteristicas
essencialmente psicossociais de uma faixa etaria que, como
consequéncia do progresso economico e da tomada de
consciéncia do valor da educagao, se encontra, ainda na
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escola mas que, ainda nao ha muitos anos, ja fazia parte do
mundo do trabalho. Claro que nos estamos a referir a juventude
que partilha dos valores da chamada cultura ocidental.

As idades mais baixas deste periodo poderiamos referencia-
-las com a adolescéncia. Sob o ponto de vista fisico, assiste-
-se a aquisicao dos caracteres sexuais secundarios e a uma
intensificagao do crescimento. Sob o ponto de vista cognitivo,
0 estadio das operagoes formais, utilizando a terminologia
piagetiana, comecariagradualmente a ocorrer. O jovem, nesta
altura, fazendo ja uso do raciocinio hipotético-dedutivo,
estabelece explicagOes provisorias para 0os problemas, faz
dedugoes sobre as observagoes oriundas da realidade, compara
os factos previstos com os observados. Por outro lado, ele
comeca a utilizar um pensamento combinatério, combinando
um elemento de um problema com 0s restantes elementos a
fim de gerar uma solug¢ao, diminuindo, assim, progressivamente,
0 procedimento de ensaio e erro. Mas &, talvez, no dominio
socio-afectivo que o jovem melhor evidencia a sua especificidade
psicolologica.

Segundo Erikson (1976, 130), uma das maiores barreiras que
os adolescentes devem ultrapassar € a da construcao de uma
identidade adulta. Este autor propés a teoria segundo a qual
0s jovens vivem uma crise de identidade ou de difusao de
papeis. Se esta crise se resolver de maneira positiva, eles
desenvolvem um sentimento solido do que sao e do que
querem. A génese deste sentimento de identidade do eu pode
leva-los a atravessar momentos dificeis mas, também, a dar
um sentido as suas realizagoes. Se eles nao ultrapassam com
sucesso esta crise, viverao, talvez, uma difusao de papeis.
Entao, dispersar-se-ao, nadando no escuro, perdendo-se em
qualquer direccao, indo para becos sem saida, pondo-se a
mercé de chefes que prometem dar-ihes a identidade que
procuram.

Um aspecto relativo ao desenvolvimento da identidade pessoal
consiste em aprender a ligar as capacidades e as competéncias
as ocupacgoes profissionais. Mas a identidade pessoal ultrapassa
a escolha vocacional. Ela estende-se as convicgcoes e aos
compromissos politicos, religiosos ...
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O grupo de pares desempenha um papel muito importante no
desenvolvimento social do jovem. Esta importancia decorre
de ele necessitar de alguém em Quem possa confiar e com
gquem possa falar dos que Ihe sao proximos e das suas
experiéncias; decorre, ainda, de ele necessitar de alterar as
ligagoes com os pais e com a familia, afastando-se psicologica
e, porvezes, fisicamente deles a fim de adquirir uma crescente
autonomia. Estas circunstancias levam-no a procurar outros,
semelhantes a si, que o possam apoiar. O grupo de pares
desempenha, ainda, um campo de experiéncia onde o jovem
poe a prova as suas capacidades de relacionamento social.

Os jovens-auto-confiantes, autonomos e que estabeleceram
adequadamente a sua identidade, conformar-se-ao menos
com os seus pares do que aqueles que nao apresentam tais
caracteristicas. Os jovens oriundos de familias autoritarias
manifestam também uma maior conformagao com os seus
pares.

1.2 - Animar para qué?

Conhecer aquilo que nos cerca e o mundo das ideias, saber
observar, analisar, formular juizos de valor, adquirir atitudes e
comportamentos de lealdade, de entreajuda e de intervencao
civica, saber marravilhar-se perante o belo, respeitar as ideias
e as convicgoes dos outros, mesmo que nao coincidam com
as nossas ..., eis um sem numero de objectivos educacionais
que, de uma maneira geral, se encontram presentes na
maioria dos sistemas. educativos dos diferentes paises.

Perante este enunciado, podera surgir a interrogacao se tera
cabimento falar-se em animacao, uma vez que, sob o ponto de
vista das finalidades, parece haver uma grande faixa de
coincidéncia entre o ensino formal e as actividades da animacao.
Esta coincidéncia, no entanto, €, a meu ver, apenas aparente.
Na verdade, o sistema de ensino poe, ainda, muito a énfase
no verbalismo e no intelectualismo; as relagdoes que se
estabelecem entre professor e aluno tém alguma rigidez e um
principio de autoridade esta, em regra, sempre patente. Por
outro lado, os conteudos de ensino nem sempre vém ao
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encontro das necessidades intelectuais e afectivas dos alunos
nem as metodologias utilizadas servem da melhor maneira
essas mesmas necessidades. O modo dos alunos participarem
nas aulas e na escola traduz-se em comportamentos onde,
por vezes, as capacidades de iniciativa e de intervencao nao
sao suscitadas ou postas a prova; a participacao nas decisoes
em assuntos que directamente l|hes dizem respeito é
frequentemente ignorada; a escolha daqueles a quem terao
que prestar contas nao passa pelo voto; as relagoes que se
estabelecem com os professores nunca ignoram um sistema
em que a classificagao € a determinante do éxito ou do
insucesso escolar, fomentando-se subserviéncias ou
agressividades emrelagao aqueles e competicoes em relacao
aos colegas.

Sublinhe-se que esta maneira de ver o sistema de ensino
evidencia uma discrepancia entre o que se pretende alcancar
e 0 que, na realidade, se alcanga. Claro que ha razbes para
que tal acontega: uma populagao escolar numerosa, que
convive diariamente Nnos Mesmos espagos, tem que se submeter
aregras bem determinadas para que o sistema em que ela se
insere possa funcionar; a administracao das normas e a
avaliagao do seu desvio igualmente requerem a existéncia de
uma cadeia hierarquica definida; o desenvolvimento de um
plano curricular resulta, certamente, da analise das
caracteristicas da populagao a que se destina, das grandes
objectivos da sociedade que se pretende atingir e dos valores
que essa mesma sociedade elege comoimportantes. Significa
isto que, por melhor individualizagao que tenha o sistema de
ensino, isto e, por melhores respostas que dé as necessidades
individuais dos alunos, hao-de ficar, necessariamente, de
fora, capacidades, interesses e ritmos de aprendizagem por
satisfazer e que so0 um sistema nao formal de natureza
educativa pode dar resposta.

Ora as actividades de animagao podem assumir-se como
esse sistema nao formal, dando respostas adequadas de
indole educativa em multiplos dominios da actividade do
jovem. E essas respostas passam pela utilizacao de um
“conjunto de técnicas sociais que se baseiam numa pedagogia
participativa, tendo como finalidade promover praticas e
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actividades voluntarias que se desenvolvem no seio de um
grupo ou comunidade, tendo em vista o desenvolvimento da
qualidade de vida” (Ander-Egg, 1985, 31).

1.3 - Explorando uma deﬁnigéo'

O conceito de animagao de Ender-Egg presta-se para se
ensaiar o estabelecimento de uma relagao entre o
comportamento juvenil, atras referido de uma maneira
simplificada, com as actividades que, em meu entender,
caracterizam uma animagao cientifica.

1.3.1 - A animagao utiliza uma tecnologia social.

A tecnologia é o estudo sistematico dos procedimentos e
equipamentos técnicos necessarios para a transformacao
das matérias primas em produto industrial (Dicionario Editora
da Lingua Portuguesa, 1990). Perguntar-se-ao, entao:

- Qual a “matéria prima” que se pretende transformar?
- Qual o “produto” em que vai transformar-se?

- Quais os procedimentos necessarios para essa
transformagao? :

Uma resposta suficientemente compreensiva a estas questoes
identifica os principais elementos da animagao. Assim, ela
considera os jovens 0s sujeitos de uma transformacao; esta
transformacao, contudo, ha-de assentar em procedimentos
dinamicos, auto-responsabilizadores, criativos, produtores de
satisfacao, situaveis no dominio da relagao humana e da
comunicagao em geral, de modo que esses mesmos jovens
possam vir a constituir-se em pessoas tolerantes para com os
outros mas, a0 mesmo tempo, exigentes para consigo proprios,
atentos ao que os rodeia, estudando e tentando compreender
os factores que vao influenciar a area de intervengao em que
se implicam.
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1.3.2 - A animagao baseia-se numa pedagogia participativa

Esta €, sem duvida, uma das caracteristicas que melhor
definem a animacgao. Na verdade, o jovem, numa actividade
de animacgao, € convidado a formular os projectos em que
pretende actuar, a delimitar o campo da sua intervencgao, a
escolher os meios disponiveis para atingir os fins a que se
propoe, a gerir o tempo da maneira mais rentavel. Esta
intervencao implica, ainda, fazer planeamentos de curto,
medio e longo prazos, prever acontecimentos a partir dos
dados disponiveis, estabelecer hipoteses, tirar conclusoes.
Igualmente, ele tem a possibilidade de aplicar o pensamento
combinatorio, tentando tirarinferéncias a partir da combinacao
de uma ou mais variaveis. Esta participacao activa constitui
um desafio as suas capacidades intelectuais; ela surge, no
entanto, no seio do grupo ou da associagao de que faz parte,
devendo, por isso, que se submeter as normas ou estatutos
que, colectivamente, foram definidos, aos orgaos directivos
que elegeu e tendo em atengao, sempre, as grandes finalidades
do grupo social a que pertence.

1.3.3 - A animacgao tem como finalidade promover actividades
voluntarias que se desenvolvem no seio de um grupo
ou comunidade '

Este topico da definicao de Ander-Egg encerra trés conceitos-
-chave que convém precisar.

Como atras foi referido, os sistemas de ensino sdo, de uma
maneira geral, bastante estruturados; assiste-se, no entanto,
pelo menos em Portugal, a uma crescente responsabilizacao
dos professores pela gestao de determinadas areas do curriculo,
permitindo-se a inclusao de conteudos introduzidos pela propria
escola, de acordo com os interesses dos intervenientes, as
possibilidades da escola e as variadas condigoes que a
identificam. Ora as tarefas de animacgao, dentro ou fora do
edificio escolar, devem assumir um caracter de voluntariado.
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Pertence-se a uma associagao, seja ela de natureza recreativa,
cultural, cientifica, ambientalista ..., porque se deseja. A partida,
um jovem ao aderir a este ou aquele clube, tem ja expectativas
sobre as actividades que vai desenvolver; conhece algumas
das normas que 0 regem; vai ao encontro de outros que
partilnam interesses idénticos. Estas circunstancias conferem,
em principio, uma maior coesao entre os associados e uma
maior satistacao na realizagao das tarefas.

Outro aspecto do topico em analise € o das tarefas se
desenvolverem no seio de um grupo ou comunidade. Este
ponto encerra, no entanto, uma duplicidade de intrepertagao
que considero enriguecedora.

O grupo representa para o jovem (Cloutier, 1985, 214) uma
espécie de laboratdrio de experimentagao para a procura de
uma identidade. O grupo proporciona oportunidades de
experiéncias interpessoais novas e mais numerosas. Nele
podem confrontar-se pontos de vista diferentes e, ao mesmo
tempo, estabelecerem-se relagoes de ajuda que constituem
~ apoios importantes do ponto de vista emocional. O grupo,
normalmente, nao distorce a avaliagao que faz da personalidade
dos comportamentos de cada um dos seus membros, o que
nem sempre acontece na familia. Ora esta informagao, oriunda
de pares, merece uma maior credibilidade do que a que
provem de outras fontes e pode contribuir para a elaboragao
de objectivos pessoais mais consistentes e, consequentemente,
para a construgcao de uma identidade. A existéncia de uma
organizagao, minimamente estruturada, com objectivos bem
determinados, proporciona ao jovem um sentido de pertenga
ao grupo que vai ao encontro das suas necessidades de
socializagao; da as relagdes com 0s pares, quer do mesmo
sexo, quer do sexo oposto, uma orientagao facilitadora de um
desenvolvimento para a maturidade pessoal e social.

A outra interpretagao que decorre das actividades de animagao
se desenvolverem no seio de um grupo ou comunidade € o de
elas visarem uma intervencao junto de outros. Quer isto dizer
que osjovens, devidamente organizados, actuando em grupo,
irao intervir junto da comunidade, tendo em vista, mediante a
utilizagao de uma “pedagogia civica” (Puig, 1985, 44), gerar
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processos dinamicos de transformacao social, criando cultura
através de novos modos de organizagao do meio, de outras
maneiras de comunicar e de relacionar. Sintetizando o papel
da animagao no seio da comunidade, diria, com Mario Viché
(1986, 16) que ela se destina a gerar processos de participacao
no maior numero possivel de pessoas, a criar dinamicas que
convertam o publico espectador em participante-autor, a
desenvolver praticas nas pessoas ao nivel da tomada de
consciéncia dos diferentes fenomenos que as envolvem,
tendo em consideragao a idade e 0s grupos sociais destinatarios.
Num outro artigo deste livro (“Clube de Biologia e Geologia
Serra de S. Mamede - uma experéncia educativa fora da
escola’) se faz referéncia a algumas destas intervencgoes.

1.3.4 - A animacgao visa o desenvolvimento da qualidade de
vida

Pouco mais-havera a dizer relativamente a este tépico, tendo
em conta todas as consideracoes ja proferidas. Na verdade,
ficou patente que as actividades de animagao juvenil, implicando
directamente os jovens, de uma maneira organizada, sao
factor de desenvolvimento psicoldgico e social dos mesmos,
contribuindo, assim, para uma melhor qualidade da sua vida.
De igual modo, fez-se referéncia que as actividades
desenvolvidas nao sao, nao podem ser gratuitas; elas devem
ter sempre uma conotagao de natureza social, visando objectivos
de desenvolvimento cultural, no seu sentido mais amplo. As
actividades de animacao terao, pois, como grande finalidade,
quaisquer que sejam as modalidades e os actores directos, a
promocgao da qualidade de vida.

2 - A Ciéncia e os Jovens

2.1 - A natureza da Ciéncia

Nos anos 60 teve lugar nos E. U. um programa de grande
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impacto para o ensino da Biologia (Biological Sciences
Curriculum Study-BSCS) e que aqui, em Portugal, marcou,
igualmente, uma geragao de professores e de alunos. Num
dos livros dedicados ao professor (Biological Science, Blue
Version, 1968, 3), questionava-se o conceito de Ciéncia e
perguntava-se: o que é a Ciéncia? Um conjunto de factos? Um
conjunto de teorias? Um conjunto de meétodos para descobrir
factos e desenvolver teorias? Dizia-se, entao, que, ao entender-
-se a natureza da Ciéncia, as pessoas dariam conta de quanto
de dinamico e de estimulante era a actividade do cientista o
qual, movido pela forga propulsora da curiosidade, mais
parecia um detective. Ora a curiosidade cientifica coloca,
fundamentalmente, ao investigador as questoes em termos
de O QUE e de COMO (Guide de I'Unesco pour les professeurs
de sciences, 1981, 23 e seq.).

No método indutivo do ensino da Ciéncia, a que o projecto
BSCS dava grande énfase, e que teve (e continua a ter)
grande expansao nos programas de ensino, o raciocinio parte
das observacoes especificas para chegar a um principio
geral, reproduzindo, assim, o caminhar das grandes teorias
cientificas. O metodo indutivo, contudo, parece nao corresponder
exactamente, segundo varios autores (Brian Medawar, Karl
Popper ...), ao caminhar do cientista no terreno, embora se
tome improvavel um regresso ao ensino com base na dedugao.
Significa isto que ja nao e possivel fazer delimitagoes rigidas
entre a Ciéncia e as outras disciplinas. A fisica, a quimica, a
biologia, por exemplo, esbateram-se umas nas outras e, cada
vez mais, estas diferenciagoes atingem saberes que, ainda ha
pouco tempo, poderiam ser qualificados como pertencentes
aos das chamadas ciéncias humanas. O cientista interroga,
pois, a natureza e obriga-a, progressivamente, a revelar-lhe
0s seus segredos, conduzindo-o para campos do saber, por
vezes, surpreendentes.

Ora € esta integracao do saber que um clube de ciéncia pode
proporcionar ao jovem e gue a escola, com a sua estrutura
curricular menos flexivel, mais dificilmente consegue revelar.
E esta integracao pode manifestar-se segundo duas dimensoes:
a dos conhecimentos cientificos e a dos processos que a
Ciéncia utiliza.
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Relativamente a primeira dimensao, um clube de ciéncia,
envolvido num determinado projecto, certamente que o abordara
segundo as multiplas perspectivas em que aquele se revela;
0s varios grupos de jovens implicados no seu estudo, dando
respostas sectoriais aos problemas suscitados, deverao ter
momentos para partilhar os obstaculos que foram vencendo e
0S que ainda nao se encontram ultrapassados, as duvidas
surgidas e as conclusoes a que chegaram. Os variados
pequenos nos, no dizer do Guia da Unesco (pp. 27), isolados
uns dos outros, nao ligados numa rede de conjunto, pemmanecem
como pequenos factos gratuitos e muito pouco reveladores.
No entanto, se eles forem reunidos e integrados numa
prespectiva mais ampla, passando-se, gradualmente, a
generalizagao, entao havera grandes possibilidades de o
jovem dar um significado aquilo que faz, situando a sua
contribuigao como necessaria mas em que as outras, iguaimente
importantes, o poderao ajudar a levantar novos problemas e
a inflectir para outras zonas do saber.

Ora, tao importantes como os conhecimentos cientificos sao
0s processos que a Ciéncia utiliza. Sao eles que permitem
testar as hipoteses, conceber e executar as experiéncias,
confrontar as ideias com a realidade.

Observar com rigor; medir correctamente; utilizar, sempre que
possivel, uma notagao numérica; estabelecer relacoes espacio-
-temporais, em que as nogdes de forma, de distancia, de
movimento e de velocidade estejam implicadas; prever factos
a partir dos dados ja recolhidos; estabelecer definicoes
operacionais, especificando claramente o sentido que é
atribuido a dado termo; classificar os dados de observacao, os
objectos de estudo, tendo em vista por uma ordem no que
observa e mede e que |he aparece como aleatorio; interpretar
os dados recolhidos; formular hipoteses, isto €, suposicoes
sobre as causas dos fendomenos ou sobre a verificabilidade
dos mesmos, tendo em consideragao quer as classificagoes
estabelecidas, quer os dados que se recolheram, quer os
problemas que se pretendem resolver; identificar variaveis,
considerando as que sao susceptiveis de controlo; experimentar,
isto €, estabelecer as condigdes materiais que permitam testar
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a hipotese (“Guide de 'Unesco pour les professeurs de sciences”,
28-33), eis um conjunto de processos que a Ciéncia utiliza e
que um clube juvenil de ciéncia poderia ensaiar.

2.2 - A Ciéncia como objecto de animagao

Consideremos, mais uma vez, os destinatarios da animacao:
0S que pertencem a associagao e os que dela nao fazem
parte.

Relativamente aos primeiros, ja foi referido anteriormente, no
que diz respeito aos conhecimentos cientificos, que a partilha
dos mesmos entre os diferentes grupos de trabalho pode ser
umatarefa altamente enriquecedora, possibilitando umavisao
mais compreensiva e, certamente, mais motivadora do que se
estaa efectuar. Quanto aos processos utilizados pela Ciéncia,
eles, aplicados a um clube juvenil, talvez devessem merecer
ainda uma maior atencgao por parte dos animadores do que 0s
resultados finais. .

Nao é objectivo fundamental de uma associagao que aproveita
os tempos livres dos jovens obter produtos cientificos que
possam competir com 0s dos profissionais da Ciéncia ou
contribuir para o avango da mesma. A meu ver, € 0 exercicio
de determinados actos, tais como: a observagao nao
preconceituosa ou fantasista; o rigor na medi¢ao; o expor e
fundamentar com clareza as ideias proprias, sabendo diferenciar
0 essencial do acessorio; o ouvir, com serenidade, as ideias
dos outros, mesmo que elas colidam com as nossas; o tentar
traduzir por intermédio de graficos ou esquemas dados
recolhidos ou 0s resultados alcangados; o0 manipular com os
cuidados requeridos os diferentes instrumentos ou produtos;
o imaginar explicagdes, ainda que provisorias, para 0S
fenomenos ou problemas; enfim, o ter em consideragao todos
aqueles processos que tém contribuido para a construgao e
avanco da Ciéncia, eis algumas das tarefas aliciantes que
podem constituir-se em actividades de animagao dentro de
um clube juvenil de Ciéncia.

Consideremos, agora, 0s outros destinatarios, isto €, aqueles
que, nao pertencendo a associagao, foram por esta eleitos
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como alvo de uma intervengao de divulgacdo de caracter
cientifico. Ora esta intervengao pode ser uma oportunidade
unica para algumas pessoas se relacionarem com problemas
ou conceitos de Ciéncia com 0s quais nunca contactaram ou
neles nunca reflectiram. Ha, entao, que estudar as caracteristicas
deste publico destinatario. Se se trata de um publico nao
especifico, heterogéneo, ao solicitarem-se as pessoas a irem
a um local onde esteja patente uma exposicao de caracter
cientifico, € natural que estas, ao deslocarem-se, ja revelem,
a partida, algum interesse pelos temas ali tratados. Se, pelo
contrario, o alvo for um publico muito especifico (por exemplo,
operarios ou agricultores), a estratégia de intervengao tera
que ser diferente. Um fiime, o relato de experiéncias que
tivesse a ver com a vida dessas pessoas, utilizando exemplos
retirados do seu quotidiano, a apresentacao de instrumentos
que as proprias pessoas pudessem manipular, tudo isto num
local que seja sede de uma associagao recreativa, desportiva
ou cultural, certamente que tal intervencao podera constituir-
-se numa verdadeira animacao cientifica.

Dentro ou fora das instalagbes do seu clube, cabera sempre
ao jovem o papel principal: o de se interrogar e o de interrogar
0s outros; o de responder as perguntas que lhe fazem e o de
suscitar essas perguntas.

3 - Os tempos livres e os jovens

3.1 - Precisando um conceito

Referiu-se no inicio deste artigo que o conceito de tempo livre
se incluia no de animacao cientifica.

Uma actividade deste tipo consome tempo; este tempo, porém,
pode ser aquele que sobra depois do exercicio quer das
actividades consideradas obrigatorias, sejam elas de estudo
ou de trabalho profissional, quer das dedicadas a satisfacao
das necessidades primarias (sono, alimentagao ...). Poderiamos
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interrogar-nos se, para aquelés que se encontram sem
trabalho (dando a este termo o0 sentido mais amplo), o tempo
para eles e todo livre.

O tempo livre deve ser gratificante; deve dar oportunidade de
se fazer o que se deseja, sem qualquer sentimento de
obrigatoriedade. Ora estas caracteristicas poem em destaque
a natureza do trabalho, levando-nos a questionar até que
ponto o prazer, a criatividade, o relacionamento com os
outros, o debater de ideias, o fazer experiéncias, o intervir na
comunidade envolvente, sao partes intinsecas dele. Se para
alguns, as diferencas entre tempo livre e trabalho sao
imperceptiveis, para a maioria das pessoas, jovens incluidos,
o tempo livre continua ainda a ser aquele momento de
liberdade, em que realizamos actividades que nos dao prazer,
sem preocupacoes produtivas, nem de horarios rigidos. E,
também, o momento em que o lidico tem o seu lugar,
contribuindo para criar e fortalecer lagos de amizade entre os
elementos do grupo e servindo, nao raras vezes, para melhor
veicular a transmissao de uma mensagem junto dos destinatarios
exteriores & associacdo. E, ainda, o tempo para exercer
funcoes de lideranga dentro da associagao a que pertence,
dando oportunidades a que necessidades profundas possam
ser satisfeitas de maneira socialmente util ou, ainda, de
exercitar o voto, liberto de quaisquer coacgoes, direito que
qualquer sociedade democratica livre deve promover.

3.2 - A natureza de um tempo livre cientifico

Mario Viche (1986, 107-110) enuncia um conjunto de atribuicoes
e de funcoes para o tempo livre, considerando-o como tempo
privilegiado de educagao. Esta educagao deveria visar, segundo
este autor, quer um desenvolvimento pessoal, potenciando e
descobrindo capacidades, conferindo autonomia e
responsabilidades, quer a tomada de uma postura critica
perante o mundo envolvente, cooperando com 0s do seu
grupo numa transformagao de sentido personalista, comunitario,
tendo como referéncia a liberdade.

Estas caracteristicas, referidas a Ciéncia, podem imprimir ao
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tempo livre duas vertentes interessantes: por um lado, contribuir
para desenvolver e pdr em jogo todas aquelas capacidades
de rigor mas, ao mesmo tempo, de imaginac¢ao e de pesquisa
que saotipicas da actividade cientifica; por outro lado, divulgar
junto da populagao, muito especialmente da que menos
contacto mantém com este tipo de temas, os problemas que
sao objecto de estudo do grupo, das conclusdes a que
chegou, reflectir com ela sobre alguns dos progressos cientificos
que os jomais vao relatando, tentando desmitificar a actividade
do cientista, cuja representagao mais comum é a de que trata
de coisas complicadas, utilizando uma linguagem ininteligivel
que sO € acessivel a uns tantos iluminados.

4 - A fungao do animador

Dumazedier, citado por Pierre Besnard (1985, 76), refere que
o0 animador cultural, numa associagao, devera executar trés
tipos de fungodes: a fungao dirigente, a funcao administrativa e
a funcao técnica. o

Reportemo-nos, entao, a um animador juvenil de um clube
cientifico. Ele, lidando com jovens, devera possuir conheci-
mentos aprofundados sobre a psicologia da adolescéncia,
nas suas vertentes fisicas e fisioloégica, cognitiva e socio-
afectiva. So a partir desse conhecimento ele podera ajudar a
criar, de uma maneira intencional, situagdes que possam vir
ao encontro das varias necessidades do jovem nos multiplos
dominios em que se implica.

O trabalho do animador cultural, atras referido, pode, agora,
ser visto numa prespectiva mais ampla. Assim, as funcgoes
dirigente e administrativa deverao ter em conta toda uma
estrutura associativa que, com base em estatutos, contemple,
por parte dos membros da associagao, uma direcgao e uma
assembleia geral juvenis com poderes de decisao.

A funcgao dirigente e, assim, em parte, transferida para os

36



primeiros destinatarios da associagao, ou seja, 0S Seus asso-
ciados. Deverao ser, pois, a direcgao juvenil e 0 animador que
estebelecerao, em conjunto, as relagdoes com o exterior,
tentando exprimir as necessidades do grupo e as aspiragcoes
dos seus membros.

Igualmente a fungao administrativa devera ser partilhada
entre o animador e adirecgao, repartindo entre sitarefas quer
no que se refere a gestao da parte financeira, quer na
execucgao de tarefas meramente burocraticas.

As grandes linhas estratégicas de actuagao da associacgao,
Isto €, 0S projectos em que vai implicar-se, as intervengoes no
exterior que irao ter lugar, etc., deverao ser objecto de debate
em assembleia geral. Mais uma vez, ai, 0 animador devera
desempenhar um papel importante como elemento de regulagao
da reuniao: o de, sem por em causa a condugao da reuniao
pela direcgao, lancar ideias quando elas sao escassas, o de
estabelecer uma ordem na discussao quando a mesma €
anarquica, o de classificar as acg¢des que se pretendem levar
a cabo em fungao quer dos objectivos da associagao, quer da
importancia e da urgéncia que lhe sao atribuidas.

Finalmente, surge a fungao técnica, pela qual o animador poe
0S seus conhecimentos de indole especifica ao servigo dos
diferentes grupos. A biologia, a geologia, a astronomia, a
ecologia, ainformatica, enfim todo um conhecimento cientifico
de que € detentor €, por esta fungao, colocado a disposicao
dos jovens. Estes poderao, agora, recorrer ao animador para
Ihes pedir uma opiniao, solicitar um apoio bibliografico, ajuda-
-los a precisar uma observagao, tendo em vista, sempre, que
€ 0 jovem o sujeito e nao mero objecto da sua aprendizagem.
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CONCLUSAO

O que acabou de ser escrito € uma reflexao, como foi dito
inicialmente, tendo por base uma experiénciajavivida durante
alguns anos como animador nao profissional, isto €, de alguém
que aproveita os seus tempos livres em actividades desta
indole junto dos jovens.

As consideracoes que foram proferidas s6 tém sentido se se
referirem a jovens devidamente organizados numa associagao
ou clube. Sem excluir a sua aplicabilidade a grupos organizados
dentro da escola, elas adquirirao maior forga se a associacgao
ou clube tiver a sua autonomia. Ora esta passa pela existéncia
de instalagdoes proprias e com um funcionamento sem
interferéncias de controlo por parte de quaisquer entidades
estatais, municipais, religiosas, partidarias ou outras. Claro
que esta independéncia e nao controlo nao significam
alheamento e nao ajuda pecuniaria ou outra. Pelo contrario:
essa ajuda € necessaria, tratando-se de uma entidade sem
fins lucrativos e com objectivos educacionais, mas sem
rendimentos proprios a nao ser 0s que sao provenientes da
quotizacao dos seus associados, de servigcos que,
eventualmente, possam ser prestados a algum organismo ou
de publicacodes feitas.

Se os poderes publicos e privados oltharem para este tipo de
associagdes como parceiros sociais que tém um papel
importante a desempenhar na promog¢ao dos jovens, em
particular, e na comunidade, em geral; se os jovens, devidamente
organizados, mostrarem com obras que a Ciéncia pode ser
um veiculo de cultura e factor de intervencédo e de
desenvolvimento junto da comunidade, entao talvez, o trabalho
do animador possa contribuir para dar um pouco mais de
esperanca e de optimismo aos nossos tempos.
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